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日本金銭機械 (６４１８)

■ 2021年３月期 第2四半期累計業績は、前年同期間比で大幅な

’減収・減益’              

新型コロナウイルスの世界的な感染拡大に伴う各国政府による拡散防止措置等

による経済活動停滞の影響を受けて、設備投資の抑制傾向が継続したことで、

販売状況は厳しい状態が続き、大幅な減収・減益となりました。

■ 10/5発表の数値からは、各段階利益で１億円超の上方修正

10/5発表の業績修正予想値から売上高はほぼ変動がなかったものの、売上原価、

販管費の減少により、各段階利益は修正予想値を上回ることになりました。

■ 2021年３月期 通期業績見込みは引き続き「未定」 とする
現在、当社グループにおける事業活動及び経営成績に与える影響の把握に努めておりますが、

海外において、新型コロナウイルスの感染が再拡大するなど、収束時期については引き続き

不透明であり、合理的な算定が困難であることから、通期の業績予想については引き続き未定

とし、算定が可能となった時点で、速やかに公表いたします。

2021年3月期 2Q実績

２０２１年３月期第２四半期累計業績、及び通期業績予想概要
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日本金銭機械 (６４１８)

２０２１年３月期 第２四半期累計業績概要
単位：百万円

２０２０/３ ２０２１/３ 業績修正

２Ｑ累計実績 ２Ｑ累計実績 率 増減額 (10/5発表) 率 増減額

13,508 8,105 △40.0% △5,403 8,130 △ 0.3% △ 25

7,694 4,024 △47.7% △3,669 4,050 △ 0.6% △   26

(2,119) （1,174） (△44.6%) （△945） （1,200） (△2.2%) （△   26）

1,417 1,240 △12.5% △ 177 1,235 ＋ 0.4% ＋ 5

(   13) （    20） (＋54%) （＋    7） （    10） (＋100%) （＋  10）

1,373 757 △44.9% △  616 750 ＋ 0.9% + 　7

3,021 2,082 △31.1% △  939 2,095 △ 0.6% △    13

0.5% △18.5% △19.0pt △20.2% △4.2pt

62 △1,502 - △1,564 △1,640 - ＋ 138

△ 165 △  58 ＋  106 △  60 ＋  1

△197 △ 94 ＋103 △100 ＋  6

△0.8% △19.3% △18.5pt △20.9% △ 5.5pt

△103 △1,561 - △1,457 △1,700 - ＋ 139
△2.1% △19.1% △17.0pt △20.9% △5.1pt

△290 △1,551 - △1,261 △1,700 - ＋ 149

米ドル 109.99円 108.25円 △ 1.74円 108.25円    － 円
ユーロ 124.11円 119.38円 △ 4.73円 119.38円    － 円

決算期末日レート （米ドル）
111.01円 108.83円 108.83円

　↓△ 3.05 　↓△ 2.18 　 ↓△ 2.18
107.96円 105.78円 105.78円

(内数) プリンター事業

前年同期間比 10/5発表数値比

売上高

グローバルゲーミング

為替差損益

(内数) プリンター事業

海外コマーシャル

国内コマーシャル

遊技場向機器

営業利益
営業外損益

前期決算期末

２Ｑ決算期末

平均為替

レート

経常利益

四半期純利益

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

売上高増減要因 （前年同期間比）
単位：百万円

13,508

8,105
54億3百万円減少（△40.0%）

2020/3  
2Q累計実績

△939

△2,655

△909

2021/3
2Q累計実績

△137

△616

国内Ｃ
プリンター

遊技場

為替

ゲーミング

△147

海外Ｃ

米ドル △ 72
ユーロ △ 65

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

営業利益増減要因 （前年同期間比）
単位：百万円

62

△ 1,50215億64百万円減少

2020/3 
2Q累計実績

＋944

2021/3
2Q累計実績

△410

減収要因

粗利益率要因販管費減少

△2,098

試験研究費 △393
人件費 △340
旅費交通費 △143
広告宣伝費 △ 76

〈主な減少費用〉

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

２０２１年３月期 第２四半期累計セグメント別業績

単位：百万円

外貨(千米ﾄﾞﾙ) 51,976 46,614 24,417

外貨(千ﾕｰﾛ) 25,345 20,679 11,572 23.6% 14.8% △10.1%

ゲーミング 邦貨(百万円) 8,953 7,694 4,024 2,114 1,138 △ 408
外貨(千米ﾄﾞﾙ) 5,755 5,015 5,150

外貨(千ﾕｰﾛ) 10,088 6,970 5,724 3.3% △28.6% △41.0%

コマーシャル 邦貨(百万円) 1,943 1,417 1,240 64 △ 405 △ 508
国内 9.3% 18.2% 4.0%

コマーシャル 1,341 1,373 757 124 249 30
△12.3% △1.9% △22.7%

3,348 3,021 2,082 △ 412 △ 56 △ 473

調整額 － － － △ 895 △ 863 △ 143
6.4% 0.5% △18.5%

15,585 13,508 8,105 996 62 △ 1,502

外貨(千米ﾄﾞﾙ) 57,731 51,629 28,471

外貨(千ﾕｰﾛ) 35,433 27,649 17,296 　　（注）表中の「調整額」は、各セグメント

69.9% 67.4% 63.5% 　　　　　に配分していない全社費用です。

邦貨(百万円) 10,896 9,111 5,147

２０２０/３

２Ｑ累計実績

２０１９/３

２Ｑ累計実績

遊技場向機器

２０２１/３

２Ｑ累計実績

グローバル

海外

海外売上高

売上高 営業利益 (率)

連　　結

２０２１/３

２Ｑ累計実績

２０２０/３

２Ｑ累計実績

２０１９/３

２Ｑ累計実績

各セグメントの主な製品は、NO.21,22ご参照

202１年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

セグメント別 業績概要グローバルゲーミング

区分
外貨 (千米＄) △ 13,591

邦貨  (百万円) △  1,525

外貨 (千米＄) △  1,469

邦貨  (百万円) △  162

外貨 (千€) △ 8,047

邦貨  (百万円) △ 1,036

外貨 (千米＄) △ 7,137
外貨 (千€) △ 1,060

邦貨  (百万円) △  945

売上高 (百万円) △47.7% △3,669

営業利益 (〃)
19.0% 1,477 23.6% 2,114 14.8% 1,138 △10.1%

△ 408 △24.9pt △1,546

米ドル △ 1.74円

ユーロ △ 4.73円

比較増減

7,760

268

2,848

2,427

8,953

２０１９/３

２Ｑ累計実績 前年同期間比

1,174

２０２１/３

２Ｑ累計実績

122.25円

1,989

２０１８/３

２Ｑ累計実績
23,345

2,618
2,896

23,144

13,369

325

2,829

108.52円

130.70円

２０２０/３

２Ｑ累計実績
30,582

3,364
2,048

225

1,984

31,423

15,992

北米・ 中南米

2,119

7,694

13,984

948
6,847

4,687

4,024

3,410

4,010

16,991

平均為替レート

アジア・

パシフィッ ク

欧州・ アフリカ ・

中近東

プリンター

計

2,467

21,790

18,086
3,555

112.13円 108.25円

119.38円

109.99円

124.11円

1,839
579

63
7,945

3,627

ドイツにおけるゲーム機の基準改定前の駆け込み需要の反動減に加えて、新型コロナ

ウイルスの感染拡大に伴うカジノホール等の休業の影響から、第２四半期以降、需要

が減退傾向に推移したこともあり、大幅な減収となる。

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

海外コマーシャル

区分

外貨 (千米＄) △   909

邦貨 (百万円)

外貨 (千米＄) ＋    979

邦貨 (百万円)

外貨 (千€) △ 1,246

邦貨 (百万円) △ 184

外貨 (千米＄) ＋     65

邦貨 (百万円)

売上高 (百万円) 1,240 △12.5% △ 177

営業利益 (〃)
14.9% 310 3.3% 64 △28.6%

△ 405 △41.0%
△ 508 △12.4pt △ 103

米ドル △ 1.74円

ユーロ △ 4.73円

＋  7

188

12

122.25円

２０１８/３

２Ｑ累計実績

3,850

431
2,507

281
10,310

2,074

1,260
900

101

112.13円

1,943

1,318

26

124.11円

２０２１/３

２Ｑ累計実績

4,322

469
1,193

10,088

2,728

295

119.38円

20

130.70円
平均為替レート

アジア・

パシフィッ ク

欧州・ アフリカ ・

中近東 867

プリンター
240 123

108.52円

129

北米・ 中南米

計

２０１９/３

２Ｑ累計実績

２０２０/３

２Ｑ累計実績

2,234

241

683

3,637

400
1,255

比較増減

△  105

＋  103

109.99円

1,417

前年同期間比

138
6,970 5,724

108.25円

アジア地域では、交通(鉄道)向が順調に推移したものの、北米・欧州地域では、新型コロナ禍の
影響で設備投資マインドは冷え込み、前年同期間比で減収となる。
収益面では、減収要因に加えて、将来の事業展開に向けて研究開発投資を継続している事
もあり、部門営業利益が引き続き大幅なマイナスとなる。

セグメント別 業績概要

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

国内コマーシャル

△ 44.9%

売上高 1,129 1,341 1,373 757 △ 616

営業利益 10.1% 114 9.3% 124 18.2% 249 4.0% 30 △ 14.1pt
△ 219

２０１８/３

２Ｑ累計実績 前年同期間比

比較増減２０１９/３

２Ｑ累計実績

２０２０/３

２Ｑ累計実績

２０２１/３

２Ｑ累計実績

新型コロナウイルス感染拡大の影響で、公営競技場での無観客開催や観光地の駐車場の

閉鎖、旅行客減少によるホテルの稼働率低下といった要因もあり、各施設等の設備投資需要

の低下を受けて、主要顧客向け機器の販売が低下。

セグメント別 業績概要

2021年3月期 2Q実績

単位：百万円
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日本金銭機械 (６４１８)

単位：百万円

遊技場向機器

△31.1%

売上高 4,031 3,348 3,021 2,082 △  939

営業利益 △ 0.5% △ 19 △12.3% △ 412 △1.9% △ 56 △22.7% △ 473 △20.8pt △ 416

※1. 2018年２月末で撤退したアミューズメント事業〔売上高２８５　、営業利益 ２〕を含んでおり、進行年度

       との比較対象としては、(　　)内の数値である。 

※2. 2019年3月期上半期には、「棚卸資産の評価額の切り下げ」処理による△５０２を含んでおり、それを

       除いた場合が （　）内の数値である。

比較増減

※１　　(△ 21 )

※１　　(3 ,7 46 )

２０１８/３

２Ｑ累計実績

２０２１/３

２Ｑ累計実績 前年同期間比

２０１９/３

２Ｑ累計実績

２０２０/ ３

２Ｑ累計実績

※２   　( 　90 )

遊技場業界においては、規制強化等による厳しい市場環境に加え、新型コロナ感染拡大

に伴う営業自粛などの影響から、パチンコホールの設備機器の入れ替え需要が停滞して

おり、販売が減少いたしました。

セグメント別 業績概要

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

2021年３月期末の配当については現時点では未定
（第2四半期末の中間配当については無配といたします）

8.5 8.5 8.5 8.5 8.5 8.5 

17 17 17 17 

17 

17 

34.5

45.1
53.8

46.0

0.0

25.0

50.0

75.0

0.0

10.0

20.0

30.0

２０１５/３ ２０１６/３ ２０１７/３ ２０１８/３ ２０１９/３ ２０２０/３

（％）

（円/株） 配当・配当性向の推移 中間 通期 配当性向

※２０１５/３には ２円、２０１９/３には３円の記念配当を実施

1株当たり利益推移（円） 55.1 13.3         37.7         31.6 43.5        △60.6

配当性向推移（％） 34.5 128.1 45.1 53.8 46.0 －

純資産配当率（％） 1.7          1.8          1.6           1.5            1.8           1.6 

《業績連動型株主還元を継続》
・配当性向（連結） ３０％以上 ・純資産配当率 ２.０%以上 を目指す

利益還元

2 3

配当総額（百万円） 512         458         456           503          592          504 

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

参考資料

・貸借対照表

・キャッシュ・フロー

・設備投資額、減価償却費、研究開発費の推移

・為替影響

・半期別業績推移 ( 2019/3～21/3月期上半期 )

・半期別・セグメント別業績推移( 2019/3～21/3月期上半期 )

・四半期別・セグメント別売上高推移( 2019/3～21/3月期上半期 )

・事業セグメントの概要

・世界のゲーミング市場における高いブランド力

・ＥＳＧへの取り組み

‥１３,１４

‥１５

‥１６

‥１７

‥１８

‥１９

‥２０

‥２１,２２

‥２３

‥２４

2021年3月期 2Q実績



13

参考資料

単位：百万円

貸借対照表

資産 ： △21億89百万円 (前期末比)
流動資産 △ 19億54百万円 ： 現預金 △882、売上債権 △2,195、たな卸資産 ＋1,133

固定資産 △ 2億35百万円 ： 固定資産 △400、投資その他 ＋164

8,814 7,166 8,908
11,368

9,323 8,441

6,556
6,013

6,373
5,671

5,389
3,194

9,780
11,385 

11,159
10,078 

10,454

11,587

969 1,558
740 572

655
646

12,644 11,627 10,866 9,787
9,376

8,976

1,662 2,003 2,328 2,189
1,889

2,054

0

10,000

20,000

30,000

40,000

2016年3月期 2017年3月期 2018年3月期 2019年3月期 2020年3月期 2021年3月期 2Q

(百万円)

投資等

有形・無形固定資産

流動資産その他

たな卸資産

売上債権

現預金

決算期末日レート
米ドル 112.69 112.18 106.31 111.01 108.83 105.78
ユーロ 127.68 119.81 130.81 124.66 119.55 124.13

固定資産
11,030

流動資産
23,869

← のれん等
3,753 含む

総資産
40,428 39,755 40,377 39,668 37,090 34,900

日本金銭機械 (６４１８)2021年3月期 2Q実績
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参考資料

単位：百万円

貸借対照表

29,252 28,937
32,874 32,893

30,303 28,436

736 701

567 518
644

617

2,386 3,251 

3,643 3,270 

3,047
2,881

4,620 3,703
0

3,433 3,161 3,291 2,985

3,094
2,965

0

10,000

20,000

30,000

40,000

2016年3月期 2017年3月期 2018年3月期 2019年3月期 2020年3月期 2021年3月期 2Q

(百万円)

仕入債務

短期借入金

流動負債その他

固定負債

純資産合計

負債
6,464

負債・純資産 40,428 39,755 40,377 39,668 37,090 34,900

自己資本比率（％） 72.3 72.7 81.4 82.9 81.7 81.5

１株当たり純資産（円） 1,084.29 1,080.96 1,108.57 1,109.70 1,021.68 958.73

全額返済
↓

143                                                  

負債 ： △ 3億22百万円 (前期末比)
流動負債 △2億 95百万円 ： 仕入債務 △128、賞与引当金 △143                                                  
固定負債 △ 27百万円 ：

純資産：△ 18億67百万円 ： 利益剰余金 △1,803、為替換算調整勘定 △180

2021年3月期 2Q実績 日本金銭機械 (６４１８)
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日本金銭機械 (６４１８)

参考資料 キャッシュ・フロー

・営業ＣＦ ： 純利益 △1,593、減価償却費 463、運転資本(売上債権、棚卸資産、仕入債務）

の増減 ＋300、引当金の増減 △187

・投資ＣＦ ： 有形固定資産取得 △151

・財務ＣＦ ： 配当金支払 △252

単位：百万円

'16/3月期 '17/3月期 '18/3月期 '19/3月期 '20/3月期
'21/3月期

2Q

営業活動によるＣＦ 1,758 611 3,461 3,601 △ 658 △ 413

投資活動によるＣＦ △  242 △  293 △  694 △  556 △ 610 △ 146

財務活動によるＣＦ △1,414 △1,688 △  940 △  535 △ 630 △ 282

現金及び同等物に係る換算差額 △   121 △   278 △     84 △     50 △  144 △    39

現金及び同等物の増加額 △     19 △ 1,647 1,741 2,459 △ 2,044 △ 882

現金及び同等物 期末残高 8,794 7,146 8,888 11,348 9,303 8,421

1,516 318 2,766 3,045 △ 1,268 △ 560

※フリー・キャッシュ・フロー ＝ 営業活動によるキャッシュ・フロー ＋ 投資活動によるキャッシュ・フロー 

フリー・キャッシュ・
フロー

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

参考資料 設備投資額・減価償却費・研究開発費の推移

147 

291 

347 

258 

384 383 

534 

746 

581 
614 

0

200

400

600

800

1,000

２０１６/３実績 ２０１７/３実績 ２０１８/３実績 ２０１９/３実績 ２０２０/３実績

（百万円）

設備投資額 上半期 通期

740 764 749 
848 

1,024 
1,152 

1,433 
1,526 

1,624 
1,810 

2,182 2,169 

5.1% 5.1% 5.4%

6.1%
7.0%

8.3%

0.0%

5.0%

10.0%

0

500

1,000

1,500

2,000

2,500

２０１５/３実績 ２０１６/３実績 ２０１７/３実績 ２０１８/３実績 ２０１９/３実績 ２０２０/３実績

（百万円）
研究開発費・対売上高比率 上半期 通期 対売上高比

525 
469 480 

447 
502 

1,045 

926 951 941 
1,005 

0

500

1,000

1,500

２０１６/３実績 ２０１７/３実績 ２０１８/３実績 ２０１９/３実績 ２０２０/３実績

（百万円）

減価償却費（のれん除く） 上半期 通期
275

(2Q実績)
463

(2Q実績)

759
(2Q実績)

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

参考資料 為替影響

１円変動による営業利益への影響額 （通期 ： 百万円） ※円安が業績にプラスに

米ドル １１ ２１ ２３ ３２ ２９米ドル １１ ２１ ２３ ３２ ２９

ユーロ ６ ５ ９ ７ ４ユーロ ６ ５ ９ ７ ４

◇期中平均レート (円) ◇期末日レート (円)

2020/3実績
為替感応度

～売上高～(百万円)
2020/3期末

為替感応度

～営業外～(百万円)

米ドル 109.25 103 米ドル 108.83 50

ユーロ 122.18 46 ユーロ 119.55 3

121.04

109.43 112.05 110.37 109.25

133.70
120.57

127.24
130.05

122.18

70

100

130

160

２０１６/３ ２０１７/３ ２０１８/３ ２０１９/３ ２０２０/３

（円） 米ドル ユーロ

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

参考資料 半期別業績推移
単位：百万円

売 上 高

売 上 原 価

売 上 総 利 益 37.8% 5,889 40.6% 6,367 39.2% 12,255 39.2% 5,288 34.3% 4,328 36.8% 9,616 33.7% 2,734

販 管 費

営 業 利 益 6.4% 996 6.2% 977 6.3% 1,973 0.5% 62 -6.3% △ 792 -2.8% △ 730 -18.5% △ 1,502

営 業 外 損 益

経 常 利 益 9.3% 1,450 5.2% 815 7.2% 2,265 -0.8% △ 103 -6.0% △ 758 -3.3% △ 861 -19.3% △ 1,561

特 別 損 益

税 引 前 利 益

法 人 税 等
6.7% 1.5% 4.1% -2.1% -12.0% -6.9% -19.1%

純 利 益

平均為替レート

米ドル

ユーロ

２０２０/３実績

△ 290

１０９.９９円

１２４.１１円

上半期

13,508

8,219

5,226

△ 165

△ 29

１１２.２２円 １１０.３７円

１２９.４０円 １３０.０５円

291

△ 360 △ 346

241 1,288

△ 133

157

２０１９/３ 実績

455 1,919

214 630

5,390 10,281

△ 162

下半期 通 期

15,685 31,270

9,318 19,014

1,464

417

1,047

１０８.５２円

１３０.７０円

上半期

15,585

9,696

4,892

454

13

下半期 通 期

12,601 26,109

8,273 16,492

△ 1,506 △ 1,796

5,120 10,346

34 △ 131

△ 542 △ 571

△ 58

△ 32

１０８.５１円 １０９.２５円

１２０.２５円 １２２.１８円

△ 1,300 △ 1,433

206 362

△ 1,593

△ 42

△ 1,551

１０８.２５円

１１９.３８円

２０２１/３実績

上半期

8,105

5,370

4,237

2021年3月期 2Q実績



19
日本金銭機械 (６４１８)

参考資料 半期別・セグメント別業績推移
単位：百万円

6.4%
996

6.2%
977

6.3%
1,973

0.5%
62

-6.3%
△ 792

-2.8%
△ 730

-18.5%
△ 1,502

23.6% 2,114 20.1% 1,841 21.9% 3,955 14.8% 1,138 5.2% 348 10.3% 1,486 -10.1% △ 408
3.3% 64 -20.4% △ 292 -6.8% △ 228 -28.6% △ 405 -39.1% △ 472 -33.4% △ 877 -41.0% △ 508
9.3% 124 9.3% 124 9.3% 248 18.2% 249 14.3% 204 16.2% 453 4.0% 30

-12.3% △ 412 4.9% 184 -3.2% △ 228 -1.9% △ 56 -2.9% △ 93 -2.4% △ 149 -22.7% △ 473

6,970

1,417

1,373

3,021

上半期

13,508

46,614

20,679

7,694

5,015

海外コマーシャル

国内コマーシャル

遊技場向機器

売  上  高

国内コマーシャル

遊技場向機器

営 業 利 益

グローバルゲーミング

1,943 1,428

5,755 5,343

3,371

3,348 3,788 7,136

25,345 30,239 55,584

11,098
海外

コマーシャル

グローバル
ゲーミング

16,502

1,341 1,327 2,668

10,088 6,414

51,976 46,471 98,447

8,953 9,141 18,094

２０１９/３ 実績

上半期

15,585

下半期 通 期

31,270

（千米ドル）

（千€）

△ 878

（千米ドル）

（千€）

15,685

△ 1,773 △ 863調整額 △ 895

下半期 通 期

12,601 26,109

48,185 94,799

２０２０/３実績

6,216 13,186

1,207 2,624

1,422 2,795

12,458 33,137

6,711 4,024

5,150

3,262 6,283

△ 780 △ 1,643

14,405

4,260 9,275

5,724

1,240

757

2,082

△ 143

２０２１/３実績

上半期

8,105

24,417

11,572

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

参考資料 四半期別・セグメント別売上高推移

単位：百万円

１Ｑ ２Ｑ 上半期 ３Ｑ ４Ｑ 通 期 １Ｑ ２Ｑ 上半期 ３Ｑ ４Ｑ 通 期 １Ｑ ２Ｑ 上半期

売 上 高 7,713 7,872 15 ,585 8,023 7,662 31 ,270 6,967 6,541 13 ,508 6,373 6,228 26,109 5,093 3,012 8 ,105

ｸﾞﾛｰﾊﾞﾙｹﾞｰﾐﾝｸﾞ 4,341 4,612 8 ,953 4,325 4,815 18,094 3,798 3,894 7 ,693 3,187 3,525 14,405 3,104 920 4,024

(内数)プリンター (1,141) (1,286) (2,427) (1,015) (1,193) (4,635) (1,019) (1,100) (2,119) (1,082) (1,187) (4,389) (  906) (  268) (1,174)

海外

コマーシャル
884 1,058 1 ,943 736 692 3,371 756 661 1 ,417 606 600 2,624 725 515 1,240

(内数)プリンター (  11) (  15) (    26) (  15) (   6) (    47) (   6) (   7) (    13) (   4) (   4) (    21) (   10) (   10) (    20)

国内

コマーシャル
681 660 1 ,341 797 530 2,668 655 718 1 ,373 792 630 2,795 422 335 757

遊技場向機器 1,806 1,542 3 ,348 2,163 1,625 7,136 1,758 1,263 3 ,021 1,789 1,473 6,283 841 1,241 2,082

２０２１/３実績２０２０/３実績２０１９/３実績

2021年3月期 2Q実績
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日本金銭機械 (６４１８)

参考資料 事業セグメントの概要

グローバルゲーミング

主な納入先：
スロットマシンメーカー､カジノホール ゲーミング向

プリンター

紙幣識別機

海外・国内コマーシャル

完成品メーカーへの
ユニットの販売

遊技場向機器 主な納入先：
パチンコホール

メダル自動補給回収
システム

紙幣搬送器

玉・メダル貸機

景品管理ＰＯＳ

据置景品払出機
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日本金銭機械 (６４１８)

参考資料 事業セグメントの概要（市場シェア）

グローバルゲーミング

70%

ゲーミング向プリンター

・Transact (USA)

・Nanoptix (CAN)

競合企業
60%

紙幣識別機

（世界市場）

競合企業

・Ｃrane payment innovations

(ＭＥＩ , Ｃash Ｃode , Money Control :(USA) )

・Innovative Technology (UK)

国内コマーシャル

外貨両替所（窓口）

＞50%

各製品のシェアは、弊社推定値

遊技場向機器

メダル自動補給回収システム

20%

競合企業

・㈱オーイズミ (６４２８)

・㈱ジェッター (非上場)



日本金銭機械 (６４１８)

世界のゲーミング市場における高いブランド力参考資料

ＪＣＭグループは、米州、欧州をはじめとした世界のゲーミング市場において、ゲーミング関連機器等の

販売と各種サービスを提供しております。 現在、北米で２００を超えるゲーミングライセンスを取得して

おり、世界のゲーミング市場における実績とノウハウを保有する数少ない日本企業であると考えております。

カジノマシンのメーカーをはじめ、周辺機器、設備、システムやサービスなど、幅広いジャンルの

関連企業が集まるゲーミングショーへ毎年出展し、新製品や最新技術をお披露目しております。

世界最大規模のゲーミングショー

（Ｇｌｏｂａｌ Ｇａｍｉｎｇ Ｅｘｐｏ：
通称’Ｇ２Ｅ’） , ラスベガス

欧州最大のゲーミングショー

（Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ Ｃａｓｉｎｏ Ｅｘｈｉｂｉｔｉｏｎ：
通称’ＩＣＥショー’） , ロンドン

アジア最大のゲーミングショー

（Ｇｌｏｂａｌ Ｇａｍｉｎｇ Ｅｘｐｏ ＡＳＩＡ：
通称’Ｇ２Ｅ ＡＳＩＡ’） , マカオ

国内外の関係者が一堂に会したジャパン・ゲーミング・コン
グレス（ＪＧＣ)が昨年５月１６、１７日に東京で開催されま
したが、当社グループは、第１回から継続して、スポンサー
として協賛しております。
左の写真は、当社米国子会社の責任者が登壇したセッショ
ンの様子です。

23
2021年3月期 2Q実績



ＥＳＧへの取り組み
● 環境（Environment）

・ 国内外環境法規制の順守

・ グリーン調達、紛争鉱物不使用に対応した製品作りの実施

● 社会（Social）

● ガバナンス（Governance）
・ ゲーミングライセンスの継続維持に向けたグローバルガバナンスの強化

■ 社会貢献
・米国子会社ＪＡＣが冠スポンサーとなり、2019年で
21回目となるゴルフ大会を開催。
この大会で得られた収益金はゲーミング依存症等
の調査機関へ全額寄付しており、累計で２億円を
超える金額となっております。

・大阪府内の障がい者就労施設の方々に対して、
月に２度、大阪本社で昼食時に パン・ ラスクの
販売の機会を提供しており ます。

24
日本金銭機械 (６４１８)

参考資料

事業活動を通じたＳＤＧｓへの貢献

2021年3月期 2Q実績


